Opis - instrukcja projektu Predkosc i sita

Pokaz ma na celu poznanie wektoréw, od ktérych zalezy ruch ciata: predkosci i sity
(przyspieszenia) oraz zrozumienie w jaki sposéb sita wptywa na zmiane wektora predkosci, czyli ruchu
ciata (Il zasada dynamiki Newtona). Mozna go nazwac¢ ,Laboratorium ruchu”. Zawiera 2 szczegdlne
przypadki: ruch ciata w jednorodnym polu grawitacyjnym — przy powierzchni ziemi — pozwala analizowaé
wszelkiego rodzaju rzuty oraz ruch ciata w centralnym polu grawitacyjnym np. ruch satelity lub planetoidy.
Sterowanie ruchem ciata po torze kotowym daje mozliwos¢ zrozumienia roli sity dosrodkowej.

Cwiczenia sg ,otwarte”, umozliwiaja liczne manipulacje, zbieranie do$wiadczenia, odpowiadanie
na pytania: co sie stanie gdy zmienimy...?

Kolejne strony pokazu

1. Dowolna sita

Cwiczenie.

Staraj sie utrzymaé kamieh w ruchu zmieniajac site (przez pocigganie za czarng strzatke wektora sity).
Mozesz zmienia¢ rowniez predkosé, pociggajac za czerwong strzatke predkosci.

Na stronie:

odno$niki do kolejnych stron pokazu,

podkreslony — tytut aktualnej strony, najechanie myszkg powoduje pojawienie sie objasnienia,
jasnoniebieskie pole z czarnym wektorem sity do ustawiania,

przycisk oczecie ruchu / przerwanie ruchu i ustawienie kamienia na pozycji wyjsciowe;j,
przycisk [pause|/ resume| — zatrzymanie ruchu / wznowienie ruchu

schowane pola do pokazywania wartosci predkosci i sity,

niebieska plansza ruchu z ciatem (kamieniem) na pozyciji startowej, na brzegach planszy kamien
zatrzymuije sie,

kamien z pokazanym wektorem predkosci poczatkowej, pociggniecie za strzatke wektora powoduje jego
zmiane.

2. Jednorodne pole grawitacyjne

Cwiczenie.

Staraj sie trafic kamieniem w katuze. Unikaj trafienia w chmurke. Mozesz zmienia¢ wektor predkosci
poczatkowej pociggajac za czerwong strzatke wektora. Pociggajac za czarng strzatke zmieniasz wartosc
sity ciezkosci. Uzywajac suwaka zmieniasz wysoko$¢, z ktorej wyrzucany jest kamien.

Na stronie:

odnosniki do kolejnych stron pokazu,

podkreslony — tytut aktualnej strony, najechanie myszkg powoduje pojawienie sie objasnienia,
jasnoniebieskie pole z czarnym wektorem sity do ustawiania (w trakcie ruchu nie mozna zmienia¢
wektora sity),

przycisk oczecie ruchu / przerwanie ruchu i ustawienie kamienia na pozycji wyjsciowej,
przycisk [pause| / resume| — zatrzymanie ruchu / wznowienie ruchu

schowane pola do pokazywania wartosci sktadowych predkosci i sity,

niebieska plansza ruchu, a na niej:

kamien z pokazanym wektorem predkosci poczatkowej, pociggniecie za strzatke wektora powoduje jego
zmiane,

suwak do zmiany wysokosci startowej ciata,

powierzchnia (ziemi) z katuza, w ktorg nalezy wcelowac (dotarcie do powierzchni powoduje zatrzymanie
ruchu),

dwie biate chmurki, ktére zatrzymujg ruch kamienia.

3. Centralne pole grawitacyjne

Cwiczenie.

Sprawdz jak porusza sie kamien (satelita) gdy zmieniasz predkos¢ poczatkowg (pociggajac za czerwong
strzatke).

Na stronie:

odnosniki do kolejnych stron pokazu,

podkreslony — tytut aktualnej strony, najechanie myszkg powoduje pojawienie sie objasnienia,
jasnoniebieskie pole z czarnym wektorem sity (nie mozna zmienia¢ wektora sity),

przycisk oczecie ruchu / przerwanie ruchu i ustawienie kamienia na pozycji wyjsciowej,
przycisk [pause|/ resume| — zatrzymanie ruchu / wznowienie ruchu

schowane pola do pokazywania wartosci predkosci i sity,

niebieska plansza ruchu, a na niej:
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kamien z pokazanym wektorem predkosci poczatkowej, pociggniecie za strzatke wektora powoduje jego
zmiane,
masywne ciato centralne (Stonce), trafienie w nie powoduje zatrzymanie ruchu.

4. Tor kotowy

Cwiczenie.

Staraj sie utrzymaé kamien na niebieskim torze zmieniajac przytozong site (przez pocigganie za czarng,
strzatke. Mozesz zmieni¢ predkosé poczatkowa pociggajac za czerwong strzatke.

Na stronie:

odnosniki do kolejnych stron pokazu,

podkreslony — tytut aktualnej strony, najechanie myszkg powoduje pojawienie sie objasnienia,
jasnoniebieskie pole z czarnym wektorem sity do ustawiania,

przycisk oczecie ruchu / przerwanie ruchu i ustawienie kamienia na pozycji wyjsciowej,
przycisk pause| / resume| — zatrzymanie ruchu / wznowienie ruchu

schowane pola do pokazywania wartosci predkosci i sity,

ciemna plansza z niebieskim torem ruchu na brzegach toru kamienh zatrzymuje sie,

ustawiony na $rodku toru kamieh z pokazanym wektorem predkosci poczatkowej, pociggniecie za
strzatke wektora powoduje jego zmiane,

suwak do zmiany szerokosci toru,

po prawej stronie na gérze pole z czasem ruchu po torze (przycisk zeruje czas).

5. Namaluj swdj tor

Cwiczenie.

Namaluj tor uzywajac otéwka. Staraj sie utrzymac kamieh na niebieskim torze zmieniajac przytozong site
(przez pociagganie za czarng strzatke. Mozesz zmieni¢ predkos¢ poczatkowg pociggajac za czerwong
strzatke.

Na stronie:

odnosniki do kolejnych stron pokazu,

podkreslony — tytut aktualnej strony, najechanie myszkag powoduje pojawienie sie objasnienia,
jasnoniebieskie pole z czarnym wektorem sity do ustawiania,

przycisk oczecie ruchu / przerwanie ruchu i ustawienie kamienia na pozycji wyjsciowej,
przycisk pause| / resume| — zatrzymanie ruchu / wznowienie ruchu

schowane pola do pokazywania wartosci predkosci i sity,

ciemna plansza do narysowania toru (na brzegach toru kamien zatrzymuje sie),

kamien z pokazanym wektorem predkosci poczatkowej, pociggniecie za strzatke wektora powoduje jego
zmiane,

tuz obok kolorowy otéwek do rysowania toru ruchu,

suwak do zmiany szerokosci rysowanego toru,

po prawej stronie na gorze pole z czasem ruchu po torze (przycisk zeruje czas).

Przyciski ,,menu’:

Powrét na pierwszg strone, ikona pokazu.
Pokaz / schowaj wektor predkosci.

Pokaz / schowaj sktadowe wektora predkosci.
Pokaz / schowaj dane liczbowe (predkosé, sita).
Rysuj / przestan rysowac¢ $lad toru ruchu.

Rysuj nowy tor (strona 5).
Poprzednia strona.
Nastepna strona.
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